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D rodzy Smiatkowie!
Praca w jednostkach terenowych w Organizacji

Narodéw Zjednoczonych nie jest tatwa. Wymaga
znajomosci specyfiki krajow rozwijajacych sie, wiedzy
o $wiecie i gospodarce, ale przede wszystkim tolerancji
i otwartosci na roznorodno$¢ otaczajacego nas swiata.

Aby dostac sie do tej elitarnej grupy — pracownikéw
agend ONZ - nalezy przejsé nie tatwe szkolenie
sprawdzajace wiedze i umiejetnosci. Czy podejmiecie
to wyzwanie?

Pamietajcie jednak, ze nie tylko cel jest najwazniejszy.
Podczas kursu poznacie nowe kraje i kultury, zrozumiecie
$wiat i rzadzace nim zaleznosci. Wiedze, ktéra
posiadziecie bedziecie mogli wykorzystac nie tylko
podczas pracy w ONZ.

Gotowi? Startujemy!

ELEMENTY GRY:
* Plansza dogry

* 3rodzaje kart: E

* 50 zetonow z symbolem Obywatela sSwiata:

* Kostka dogry
* 6 pionkdw

* Karta odpowiedzi

PRZYGOTOWANIE GRY:
Plansze nalezy roztozyc.

Zetony ze znakiem Obywatel $wiata wyjac z pudetka
i potozy¢ obok planszy.

Karty roztozy¢ na 3 stosy wedtug symboli:

stos kart ze znakiem zapytania, stos kart z oféwkiem,
stos kart z usmiechem. Stosy potasowac i potozyé na
planszye w miejscu do tego wyznaczonym (oznaczone
odpowiednim symbolem).

Kazdy z graczy wybiera sobie pionek w dowolnym
kolorze i stawia na polu rozpoczynajacym gre
oznaczonym symbolem Obywatel Swiata.

ROZGRYWKA:

Gre rozpoczyna graczy, ktéry w najblizszej przesztosci
byt zagranica. Nastepnie ruchy odbywaja sie zgodnie
z ruchem wskazdéwek zegara.

Gracze kolejno rzucaja kostka, ktora wskazuje o ile
pol maja sie przesunacé. Na drodze moga spotkad
5 rodzajéw pél.

Pole standardowe
Dodatkowy rzut kostka

Gracz czeka jedna kolejke
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Zagadki i zadania do rozwigzania
Zadanie budujace postawy
Pytanie

Gdy gracz stanie na jednym z p6l specjalnych

(znak zapytania, otéwek, znak postaw)

osoba siedzaca po jego prawej stronie pobiera
pierwsza z wierzchu karte z odpowiednim symbolem
(odpowiadajacym symbolowi z pola specjalnego, na
ktérym stanat) i czyta graczowi zadanie do wykonania
badZ pytanie, na ktére gracz musi odpowiedzied.
Czytajacy zadanie/pytanie sprawdza na karcie
odpowiedzi poprawnos¢ wykonanego zadania.

Za poprawnie wykonane zadanie badz udzielona
dobrze odpowiedz gracz otrzymuje 1 zeton

z symbolem Obywatel Swiata.

Wygrywa gracz, ktéry zbierze najwiecej zetonow.

UWAGA! Przy wykonywaniu zadan po kartach mozna
pisac flamastrami i cienkopisami. Sa one Scieralne,
dzieki czemu karty postuza takze innym graczom
podczas kolejnych rozgrywek.

Przy opracowaniu zadan wykorzystano nastepujace zrédta:
PODRECZNIKI:

Lenartowicz B., Geografia na czasie : podrecznik dla szkot
ponadgimnazjalnych : zakres podstawowy. Cz. 2, Geografia
spoteczno-ekonomiczna $wiata i Polski, Wydawnictwo
Szkolne PWN, Warszawa —£6dz 2008.

teckaI. Po prostu geografia : zakres podstawowy :
podrecznik do szkdt ponadgimnazjalnych, Wydawnictwa
Szkolne i Pedagogiczne, Warszawa 2012.

Makowska D. [red.], Geografia : podrecznik dla liceum
ogolnoksztatcacego, liceum profilowanego i technikum:
praca zbiorowa. Cz. 2, WSiP, Warszawa 2004.

STRONY NTERNETOWE:
Fair Trade http://fairtrade.org.pl/materialy-show-2.php

Milenijne Cele Rozwoju
http://www.un.org.pl/rozwoj/mdg/MDG_link6.htm

OPEC http://www.opec.org/opec_web/en/

Polska jest rajem!
http://www.un.org.pl/rozwoj/info_materialy-promocyjne.php

Religie $wiata, dane globalne
http://joshuaproject.net/global_statistics

The World Bank http://www.worldbank.org/
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